Soutézni rad
Tento soutézni Fdd upravuje celorepublikovd pravidla Ceského lakrosu pro ligovou
soutéz Moravskou lakrosovou ligu poradanou SK SALH Praha (dale jen SK SALH).
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1. Vymezeni pojmu

a.

Herni sezéna — obdobi mezi 1.9. jednoho roku a Mistrovstvim republiky
(nejpozdéji do 10.7.) nasledujiciho roku. Sezdna je rozdélena na dvé poloviny:
podzimni a jarni.

Vykonny vybor — pfedseda, vedouci ligovych soutézi, tajemnik, pfip. dalsi ¢len (-
ove) fadné zvoleni kongresem (dale jen VV).

Zapis o utkani — oficialni informace o priibéhu lakrosového zapasu na aktualnim
formulafi, vydaném vedenim SK SALH.

Soupiska druzstva — seznam vSech hracu zaregistrovanych pro jednu sezénu, na
predepsaném formuléfi a s podpisem vedouciho ligovych soutéZi.

Kapitan a asistent — kterykoliv hra€ z druzstva, napsany v zapise o utkani, uréeny
a oznacCeny pred zaCatkem zapasu

Strelec golu — hrag druzstva, které vstrelilo gdl, ktery se dotkl mice jako posledni
pred vstfelenim golu.

Nahrava¢ — nahravac na gdl je ten kdo pfihral stfelci gélu na jeho branku.
Nahravka mite letét vzduchem, odrazit se od zemé nebo se i kutalet. Dulezity je
umysl hrace pfihrat spoluhraci a ne zpusob pfihravky. Pfihravkou se rozumi

i vyhrany rozskok.

Hostovani — hra¢ maze v jedné sezoné nastupovat k zapasu za jiné nef matefské
drutstvo. Hostovat se smi pouze z nitSi soutéte do vyssi.

Disciplinarni komise — je to tfi¢lenna komise zfizena Kongresem k posuzovani
disciplinarnich trestd.

Rozhod¢i a revizni komise — je komise zfizena Kongresem k feSeni spori mezi
Cleny a organy SK SALH

Oficialni web — www.mll.iktocante.cz

Vyvéska SALH — stranka na www.ceskylakros.cz, kde se objevuji dllezita
usneseni organt SK SALH

Oficialni zastupci druzstva — Kazdé druzstvo zastupuje odpovédna osoba nebo jeji
zastupce, ktefi jsou jmenovité uvedeni na RL a v adresafri druzstev. Nikdo jiny
nema oficialné pravo za druzstvo jednat. Kazdy jiny povéreny Clovék musi mit
pisemné povéreni od odpovédné osoby. Odpovédna osoba jedna za druzstvo a
vSechny jeho hrace smérem k SK SALH.
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n. Oficialni vyvéska MLL — je webova stranka www.mll.iktocante.cz, kde se objevuji
ddlezité informace o chodu MLL.

0. Kongres MLL — je setkani oficidlnich zastupcl druzstev hrajicich MLL na zacatku
i konci sezony. Kongres fidi VMLL. Na kongresu se schvaluje slozeni VMLL a

MLL ma na kongresu MLL jeden hlas. Navrhovat ¢leny do VMLL a disciplinarni
komise muze kazdy z ¢lenli SK SALH. Kazdy z ¢lenli SK SALH mGze navrhovat
usneseni kongresu MLL.

p. Matefské druZstvo — je druZstvo hrajici Sesky lakros v jedné ze soutézi v CR,
které si hra¢ zvoli jako své domovské, a se kterym se muze Géastnit MCR.

g. Moravska Lakrosova Liga — Moravska Lakrosova Liga (dale jen MLL) je soutéz
v Ceském lakrosu Fidici se Soutéznim fadem MLL.

r. PFedseda VMLL — je volen jednou ro¢né ¢leny VMLL. Pfedseda VMLL svolava a
fidi kongres MLL, zodpovida za koordinaci soutézi, registraci hrac¢t MLL
u SK SALH.

s. Vedeni Moravské Lakrosové Ligy — Vedeni Moravské Lakrosové Ligy (dale jen
VMLL) je sloZzeno minimalné ze tfi osob. Ma vzdy lichy pocet ¢lent. VMLL je
voleno kongresem MLL. VMLL ma pfedsedu, kterého si VMLL sama zvoli.

t.  Vedouci ligy — Je ¢lenem VMLL, zodpovida za organizaci pfislusné ligy a pomaha
s organizaci jednotlivych kol ligy. Informuje druzstva o organizaci pfislusné ligy a
dohlizi, aby hraci jeho ligy byli fadné registrovani u SK SALH.

2. Uéastnici soutézi

Ugastnici soutézi MLL musi byt registrovani u SK SALH, k éemuz slouzi priikaz &lena SK
SALH. Poplatek ¢ini na pétileté obdobi 100 K&. V pfipadé MLL se novi hraci do SK SALH
registruji pfimo v tymové administraci na oficialnich internetovych strankach MLL.

Pro hrace i hracky mladsi 15 let je k registraci ve vSech soutézich bezpodminecné nutny
pisemny souhlas rodic¢d.

Pfed zacatkem herni sezony MLL je kazdé druzstvo povinno odevzdat nejpozdéji do 1.9.
pfislusného roku:

e Zavaznou pfihlasku,

e Vyplnény Registracni list (dale jen RL), na kterém bude vyplnéno min. 6 hracu
materského,

e druzstva (hraci nejsou hostujicimi z nizSich lig MLL),

e Startovné na sezénu 3500 K¢ za celé druzstvo,

e Dal8i naleZitosti upfesnéné Vykonnym vyborem SK SALH nebo VMLL.

Zapojeni nového tymu do soutézi MLL po 1.9. stanovuje VMLL.

Bez téchto nalezitosti nebude druzstvo zapsano do soutéze. Zastupci Ucastnikll soutéze
jsou

povinni se zu&astnit vdech jednani, na kterd budou pozvani VMLL, SK SALH nebo jinym
organem zfizovanym SK SALH nebo VMLL.

Startovné a pfipadnou kauci je nutno zaplatit timto zpusobem:
Pfevodem na ucet SK SALH, vedeny u Ceské sporitelny a.s., €. uctu: 203074309/0800
(nutno vyplnit variabilni symbol z posledni kapitoly)

3. Rozhod¢i a revizni komise (dale jen RRK)

Jednou ro¢né je na podzimnim jednani Kongresu SALH zvolena Rozhod¢i a revizni
komise.

Dva ¢lenové RRK musi byt zvoleni z moravské sekce Kongresu SALH. Kazda prazska
soutéz

musi byt v RRK zastoupena pravé jednim zastupcem. Zadny z &lend nesmi byt &lenem
Vykonného vyboru ani zadné disciplinarni komise.
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3.1. RRK podle stanov provadi revizi hospodaieni SALH.

3.2. RRK prosetfuje a fesi pfipadna odvolani tak jak mu to ukladaji Soutézni rady a Herni
fad

turnaja.

3.3. RRK pfipominkuje Herni fad turnaju.

3.4. RRK ma pravo zadat Vykonny vybor o vSechny dokumenty, potfebné ke své praci a
zadat

¢leny SALH o svédectvi.

3.5. Na prvnim jednani si RRK zvoli svého pfedsedu, ktery je kontaktni osobou, svolava a
fidi

jednani, uréuje formu jednani (maze byt i emailova ¢i chatova) a nakonec sestavuje a
publikuje

usneseni.

3.6. K pfijeti usneseni musi byt pro nadpolovi¢ni vétSina vSech ¢lenl RRK.

3.7. RRK musi rozhodnout a pfedseda musi publikovat své usneseni na ,Vyvésce SALH"
do 30 dnu od pfijeti podnétu ¢i odvolani. Pokud se tak nestane,
rozhodne definitivné Vykonny vybor.

4. Moravska disciplinarni komise (dale jen
MDK)

4.1. MDK vysetiuje, projednava a fesi disciplinarni prohfesky hracd z moravské sekce
Kongresu SALH a oddilli z moravské sekce Kongresu SALH ve hfe i mimo ni.

4.2. MDK ma tfi éleny. Zadny élen MDK nesmi byt élenem VV, RRK ani CDK. Cleni jsou
voleni na jednani moravské sekce Kongresu SALH na kazdou sezénu a zastoupeni v ni
musi

byt pouze hraci moravske ligy (moravskych lig). Kandidaty navrhuje jakykoliv ¢len
Kongresu

SALH (kandidat se mize navrhnout i sam). Volba kandidatl je tajna. Jsou zvoleni
kandidati

ktefi se v poctu hlast umistili na prvnich tfech mistech. V pfipadé, Zze volba nerozhodne,
opakuje se znovu za stejnych podminek.

4.3. Na prvnim jednani si MDK zvoli svého pfedsedu, ktery je kontaktni osobou, svolava
a fidi jednani, urCuje formu jednani (muze byt i emailova i chatova) a nakonec sestavuje
a publikuje usneseni.

4.4. MDK fesi disciplinarni prohfesky na zakladé podnétd, které ji byly pisemné doruceny
nebo i podle vlastniho uvazeni. V obou pfipadech se ale musi jednat o pfipady, které
nejsou

star8i vice nez 3 pracovni dny (rozhoduje datum odeslani podnétu). Automatické tresty
jsou

nadale udileny nezavisle na MDK.

4.5. MDK ma pravo zadat Vykonny vybor o vSechny dokumenty potfebné ke své praci
a zadat ¢leny SALH o svédectvi.

4.6. Usneseni MDK musi byt jednohlasné.

4.7. MDK musi rozhodnout nejpozdéji do dvou pracovnich tydnl od doru¢eni podnétu.
Usneseni s uvedenou vysi trestu zapiSe pfedseda MDK na ,Vyvésku SALH.

4.8. Komise muze hraci zakazat ucast na libovolném poctu utkani pravidelnych
moravskych

soutézi a (nebo) udélit pokutu az do vyse 2000 K& a (nebo) zakazat ucast na libovolném
poctu turnaju SALH.

4.9. Proti rozhodnuti MDK neni odvolani, pokud trest nepfesahne 1/3 celkového poctu
utkani v soutézi, v které je hrac registrovan jako kmenovy. Pro pfipady odvolani se



kazdych

200 K& povazuje za jedno utkani a kazdy zakazany turnaj za 2 utkani. V pfipadé udéleni
vétsSiho trestu se mize vinik odvolat k RRK. RRK ma na rozhodnuti ¢trnact kalendarnich
dnd

od data odeslani odvolani. Pokud do této Ihlity nerozhodne, rozhodne o odvolani
bezodkladné

Vykonny vybor.

4.10. Kazdy udéleny zakaz startu zacina platit 24 hodin po zvefejnéni usneseni MDK.
Tyka

se zapasu, které mély nasledovat podle rozpisu soutéze (pfestoze mohly byt odlozeny
nebo

prelozeny).

5. Poradatel utkani

Pofadatelem utkani je druzstvo k tomu uréené VMLL. Nejdéle do konce Cekaci doby
utkani je poradatel povinen:

e zaijistit branky odpovidajici pravidliim
e pripravit hfisté adekvatnim zplUsobem (¢ary, praporky, zajistit posekani
travy apod.)

VMLL zajisti nasledujici:

e zapisy o utkani na jednotliva utkani
e dresy pro rozhod¢i a vybavu pro zapisovatele a rozhod¢i

6. Pravidla hry

e Hraje se podle platnych pravidel ¢eského lakrosu.

e Hraci doba utkani je v MLL upravena na 2x20 minut

e Obé druzstva jsou povinna pfed zapasem pfedlozit rozhod&im platné soupisky.
Soupisky je mozné vyplnit elektronicky na internetovych strankach MLL.

e Obé druzstva jsou povinna nastoupit na zapas v jednotnych dresech, coz
znamena jednotnou horni ¢ast dresu opatfenou Cislem a spodni ¢ast dresu
(trenky Ci sukné) pro vSechny hrace v poli. Na jednotné dresy dohlizi rozhodci.
Hracg v poli bez jednotného dresu nesmi bez svoleni rozhod€iho nastoupit ke hre.
Pokud rozhod¢i svoli, pak je hra¢ pokutovan ¢astkou 200 K&/zapas.

7. Rozhod¢i

Zapas fidi tfi rozhod¢i, hlavni, pomocny a asoméfi¢ — zapisovatel, ktefi jsou uréeni
rozpisem soutéze a jsou vzdy v tomto pofadi uvedeni na zapise o utkani. Hlavni rozhod¢i
musi absolvovat seminaf rozhod&ich SK SALH. VSichni rozhod&i jsou povinni se obléci do
dresu pro rozhod¢i uréenych VMLL, které jim na zapas zapUj¢i VMLL. Rozhod¢i mohou
mit svUj vliastni dres pro rozhod¢&i schvaleny VMLL.

Hlavnim a pomocnym rozhod&im smi byt pouze ten, kdo je registrovan u SK SALH. Hlavni
rozhod¢i zodpovida (a je i postihovan, &i druzstvo, v kterém je registrovan) za spravné
vyplnéni zapisu o utkani a za kontrolu spravnych dresu.

8. Organizace kola ligy



Terminy kol ligy vyhladuje VMLL, nejpozdéji tfi tydny (21 dni) pfed zaCatkem kola ligy.
VyhlaSeni kola ligy provede oznamenim na internetovych strankach MLL a emailem
oficialnimu zastupci druzstva.

Potvrzeni nebo vyvraceni o U€asti na kole ligy odesila oficialni zastupce druzstva
vedoucimu ligy nejpozdéji 10 dni pfed zaCatkem kola. Pfipadné neodeslani potvrzeni
0 Ucasti ¢i neucasti na kole ligy do 10 dnu od kola ligy bude feSit disciplinarni komise MLL.

Rozpis zapasu jednotlivych kol vytvafi vedouci ligy, rozpis je zvefejnén nejméné 3 dny
pred zacatkem kola.

Druzstviim, které se odhlasi z U¢asti na daném kole ligy 3 dny (nebo po zverejnéni
rozpisu) pred kolem ligy, nebo se daného kola ligy nezucastni bez omluvy, budou jejich
zapasy kontumovany v jejich neprospéch.

9. Cekaci doba

Rozhod¢i je povinen po 15 minutach po uplynuti od oficialniho zacatku zapasu
zverejnéného v rozpise (nebo po uplynuti 15 minut od konce zapasu hraného na daném
hfisti, skoncil-li zapas pozdéji nez je oficialni zacatek zapasu, ktery se ma pravé hrat) pfi
nepfritomnosti jednoho z tymud ukongit zapas kontumacéné v neprospéch nepfitomného
tymu, pokud nedojde k dohodé tym( a poradatele.

10. Zapis o utkani

e Zapisy o utkani na dana kola ligy zajistuje VMLL.

e Zapis o utkani na kole ligy pfinasi na hfisté piskajici druzstvo.

e Domaéaci i hostujici druzstvo je povinno mit aktualizovanou soupisku
na www.mll.iktocante.cz nejméné dva dny pfed dnem konani zapasu.

e Domaci i hostujici druzstvo je povinno pfed zapasem zkontrolovat zapis o utkani a
odstranit pfipadné nedostatky (pfeskrtnout nehrajici hrace, opravit ¢isla hraca aj.).
Do zapisu nelze dopisovat nové hrace, ktefi nejsou v soupisce daného tymu, bez
souhlasu VMLL.

e Rozhod¢i je povinen pfed zapasem zkontrolovat zapis o utkani.

e Obé druzstva zapasu a rozhod¢i jsou povinni po skon¢eni zapasu pfekontrolovat
zapis a podepsat ho.

11. Nedohrani zapasu

Nedojde-li k dohrani nebo k neuskutecnéni zapasu v disledku povétrnostnich podminek
nebo jinych nepfedvidatelnych okolnosti, jsou obé druzstva povinna na misté dohodnout
spolu s rozhod&imi nahradni termin utkani nebo jeho dohravky a ten oznamit vedoucimu
ligy (nejpozdéji do 48 hodin). O nemoznosti sehrani zapasu z objektivnich pfFi€in rozhoduji
rozhod¢i. Pokud jiz byl zapas rozehran, postupuje se takto:

Je-li odehrano alespori 80 % zapasu, zapas se povazuje za odehrany — nedohrava se.
Je-li odehrano méné jak 80 % zapasu, ale vice jak 50 % zapas se pouze dohrava —
neopakuje se.

Je-li odehrano pouze 50 % zapasu a méné, zapas se opakuje.

Dlouhodoba soutéz musi byt odehrana do daného terminu. Nedohrana utkani budou
automaticky kontumovana.

12. Systém soutéze

Rozdéleni druzstev do lig zastfeSuje VMLL.
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Orienta¢ni rozdéleni druzstev do lig dle po&tu druzstev pfihlaSenich do MLL:

MLL je rozdélena na ligy. Na 1. MLL, 2. MLL ... [n].MLL. Pocet druzstev v ligach se méni
jen pred

zaCatkem sezény. Pocet druzstev v ligach 1. MLL az [n-1].MLL je sudy. 1. MLL az [n-
1].MLL

muaze mit nejméné 6 druzstev a nejvice 10 druzstev, mimo situaci, kdy je pouze

11 druzstev.

Tabulka déleni na ligy:

Celkovy pocet tymt I. MLL Il. MLL Il. MLL
0-11 Pouze |. MLL
12-15 6 druzstev  zbytek druzstev
16-18 8 druzstev  zbytek druzstev
18-21 6 druzstev 6 druzstev  zbytek druzZstev
22 avice 6 druzstev 9druzstev  zbytek druzstev

Presny systém s konkrétnim poctem zapast uréi VMLL pfed danou konkrétni sezénou
podle kone¢ného poctu pfihlasenych tymda.

V pfipade, ze se pocet druzstev ve vysSi lize z rozhodnuti VMLL zvySi, zadné z druzstev
nesestupuje, jen do vyssi soutéze postupuje prvni a druhy z nizsi soutéze.

Na fadném kongresu MLL jsou kongresem zvoleni vedouci MLL soutézi, ktefi se
automaticky stavaji ¢leny VMLL.

MLL se hraje dvoukolové kazdy s kazdym a podle pfedem stanoveného klice.

Postupy a sestupy: Posledni z |. MLL sestupuje automaticky. Vitéz Il. MLL postupuje
automaticky, druhy z II. MLL hraje utkani o postup do I. MLL s pfedposlednim z |. MLL.
Hraje se na jedno vitézné utkani. Pofadani baraze se bude snazit zajistit VMLL na
poslednim ligovém kole po skonceni vSech ligovych zapasu (asi druhy den zavérecného
vyhlaSovaciho vikendu). Pokud to podminky nebo jiné okolnosti nedovoli, je pofadatelem
baraZe druzstvo z I. MLL. V pfipadé remizy se prodluzuje 2x5 minut. Pokud se
nerozhodne ani v prodlouzeni, rozhodne se utkani na trestna stfileni v sériich po péti.

Kdyz prvni tym z Il. MLL postup odmitne, tak privilegium postupu automaticky pfechazi na
druhého z Il. MLL a baraz se nehraje. Pokud i druhy tym z II. MLL postup odmitne, tak
zUstava slozeni lig stejné. Baraz musi byt odehrana nejpozdéji do konce sezoény, {j.

do 31.7.

Pokud bylo druzstvo z ligové soutéze vylouc¢eno (napf. 3 kontumace apod.), hledi se na
néj jako na druzstvo, které se umistilo na misté poslednim. Pokud bylo vylou¢eno v I. MLL
vice jak jedno druzstvo, nahradi jej druzstvo z Il. MLL bez barazZe do potfebného poctu,
podle pofadi jak se umistila v soutézi.

Pro sez6nu 2021/22 bylo na fadném kongresu rozhodnuto, Ze baraz se tuto sezénu konat
nebude a automaticky sestup a postup se tyka posledniho tymu [.MLL a vitéze Il. MLL.
V pfipadé, Ze vitéz Il. MLL odmitne postup do I. MLL, zUstava slozeni lig stejné.

O kone¢ném poradi druzstev v lize rozhoduji vysledky v nasledujicim poradi:

1. pocet bodu (za vitézstvi v zapase jsou dva body a za remizu jeden bod)
2. vzajemny zapas, (resp. minitabulka ze vzajemnych zapasu, v niz rozhoduje:



a. pocet bodu
b. vétsi rozdil skore)

3. vétsi rozdil skére (z celého rocniku ligy)
4. vétsi pocet vstielenych branek (v celém rocniku ligy)
5. los (provadi ho vedouci ligy za Uc¢asti zastupcu zainteresovanych druzstev)

V soutézich druzstev se slavnostné vyhlasuji a ocefuji prvni tfi mista. V soutézich
jednotlivell se vyhlasuji a ocenuji prvni tfi mista v kanadském bodovani, v soutézi strelcu,
v soutéZi nahravacl a v soutézi brankarl, pfipadné dalsi kategorie, které ur¢i VMLL pro
aktudlni sezénu. Pro moznost byt vyhlasen v soutézi brankafd musi brankar odchytat
alespon 60% ligovych utkani.

13. Povinnost nosSeni helem s krytem obliceje

VSichni hrac¢i mladsi osmnacti let jsou povinni nosit minimalni danou ochranou pomucku
(lakrosové bryle pfipadné jiné pomucky schvalené VMLL) a vSichni hraci mladsi patnacti
let helmu s celoobliCejovym krytem. Za helmu se povaZzuje neupravena hokejova helma
s celoobliCejovym krytem a pfipadné jina helma schvalena VMLL.

14. Registrace hrace, prestupy a hostovani,
soupiska druzstva

14.1. Registrace hrace jako ¢lena SK SALH

Kazdy hra¢ musi byt zaregistrovan jako ¢len SK SALH. K registraci slouzi prikaz ¢lena SK
SALH, ktery musi byt peclivé a Citelné vyplnén a s pétiletym registraénim poplatkem

v hodnoté 100 K& zaplacen. Na tyto registracni poplatky se vztahuji stejna pravidla jako na
startovné, vcetné postih(i (kontumace za nedodrzeni).

V pfipadé MLL se novi hraci do SK SALH registruji pfimo v tymové administraci na
oficialnich internetovych strankach MLL.

14.2. Soupiska druzstva

Soupisku druzstva vystavuje a zmény v ni provadi pouze osoba odpovédna za registraci
v SK SALH (tajemnik SK SALH).

Kazdy tym je povinen mit aktualizovanou soupisku nejméné dva dny pfed nejbliz§im
kolem ligy (v pfipadég, Ze nejblizSi kolo MLL nasleduje v sobotu, je tym povinen
aktualizovat svou soupisku do stfedecni pllnoci), poté se soupiska uzavfe a otevie se az

Soupiska slouzi k identifikaci hracd, ktefi za dané druzstvo mohou nastoupit v zapasech,
v kterych je vyZzadovana registrace SK SALH.

Kazdé druzstvo je pfed zapasem povinno pfedloZit soupisku k nahlédnuti a porovnani se
zapisem o utkani. PfedloZenim je mysSleno mit aktualizovanou soupisku na internetovych
strankach MLL. V pfipadé nejasnosti, zda jde o konkrétniho hrace ze soupisky, Ize od
hrace vyzadovat oficialni identifikacni prikaz s fotografii, napf. pas, OP, fidi¢sky prukaz,
tramvajenka apod. Nastupuji-li za druzstvo i hra¢i mladsi 18 let z “B ” druzstva (nemusi byt
na soupisce “A” druzstva ) je nutné, aby byla k dispozici alespori kopie soupisky “B”
druzstva.

14.3. Zakladni registrace na zacatku herni sezény

K registraci hraCe do konkrétniho druzstva (v€etné hostovani) pfed zaCatkem herni sezény
slouzi vyplnény Registracni list SK SALH, dale jen RL.

Jde-li 0 nového hrace, ktery nema registracni Cislo, kolonka se nevypliujte. K vyplnéni
¢asti “tym domaci” a “hostuje” pouzijte oficialni zkratky (viz. bod 17). RL musi byt
odevzdan nejpozdéji do 1. 9. téhoz roku spolu se startovnym za druzstvo, neni-li

urceno jinak.



RL muGze obsahovat maximalné ¢tyfi kategorie hraci:

A. hrag, ktery byl naposledy registrovan za toto druzstvo a nikde nehostoval

B. hrag, ktery jesté nikdy nebyl registrovan v SK SALH

C. hrag, ktery byl jiz registrovan, ¢i hostoval v jiném druzstvu (v ramci SK SALH), ale nema
vO¢i nim, ani SK SALH zadné zavazky.

D. hrag, ktery byl jiz registrovan, &i hostoval v jiném druzstvu (v ramci SK SALH), ale ma
vi€i nim nebo SK SALH zavazky.

Hraci kategorie A, B a C mohou byt hned po zaplaceni registracnich poplatk(i automaticky
zaregistrovani respektive obnovena registrace a zafazeni na soupisku druzstva. Hraci
kategorie D mohou byt zaregistrovani az po vyrovnani zavazku, nebo vyjasnéni situace.

14.4. Registrace hra¢u béhem herni sezény

Béhem herni sezény slouzi k “doregistrovani” hrace do SK SALH a konkrétniho druzstva
(v€etné hostovani) Registracni a prestupni listek SK SALH, dale jen RPL, a to jeho ¢ast
pro registraci. Doregistrovani provadi vedouci ligovych soutézi.

RPL se vyplriuje stejné jako RL, tedy peclivé a Citelné ve vSech kolonkach. (neni-li znamé
registracni Cislo, tato kolonka se nevypliuje . V €asti “tym domaci” a “hostuje” se pouziva
danych oficialnich zkratek druzstev.) Hraci kategorie A, B — po pfidéleni registracniho Cisla
a C — nejde-li o pfestup, mohou byt po zaplaceni registraCniho poplatku zaregistrovani a
zapsani na soupisku druzstva. Hraci kategorie D — nejde-li o pfestup, az po vyrovnani
zavazku, nebo vyjasnéni situace.

Splnuji-li hraci podminky , mohou byt “doregistrovani” b&éhem celé herni sezény.

K zapaslim, ke kterym je tfeba registrace u SK SALH, smi hraci nastoupit jen tehdy, jsou-li
uvedeni na soupisce druzstva pro danou herni sezénu. Vyjimku tvofi pouze ten pfipad,
jde-li o doregistraci hrace kategorie A a B a predchozi dohodé (i telefonicky) s patficnym
mistem registrace SK SALH. Zde také dostane hrac¢ kategorie B pfidéleno

registracni Cislo.

Bez registra¢niho Cisla nesmi nastoupit Zadny hrac k zapasu.

DGvodem k nezapsani hrac¢e na soupisku druzstva je:

1. nezaplaceni patfi€ného registracniho poplatku
2. jakékoli chybné udaje o hradi (Spatné rodné Cislo apod.)
3. neposkytnuti soupisky k zapsani

Jde-li o hrace kategorie C a D, muze k vlastnimu zapasu nastoupit pouze po zapsani na
soupisku druzstva.

14.5. Pfestupy a hostovani

Hrac¢ nesmi sou€asné nastoupit v jedné soutézi a v jedné sezéné ve dvou druzstvech
(netyka se fadného prestupu).

Kazdy hra¢ smi jedenkrat za herni sezénu pfestoupit do jiného druzstva a jedenkrat
zménit hostovani, oboje v8ak nejpozdéji do zacatku druhé poloviny soutéZe. K pfestupu
hrace do jiného druzstva, & zméné hostovani slouzi Registraéni a pfestupovy listek SK
SALH, déle jen RPL a to jeho ¢ast pro prestup.

RPL se vyplni peclivé a Citelné ve vSech kolonkach a potvrdi zainteresovanymi stranami.
Jen tehdy je RPL platny. Potvrdily-li vSechny tfi strany na RPL svymi podpisy, ze

s prestupem souhlasi, I1ze hrace na soupisce druzstva, z kterého prestupuje vyskrtnout a
teprve potom zapsat na soupisku nového druzstva. Stejny postup plati i pro zménu
hostovani.

Bez zapsani na soupisce druzstva nesmi hra¢ za nové druzstvo nastoupit. Je tfeba si
uvédomit, ze jakmile je podepsan hradi pfestup zastupcem druzstva, z kterého odchazi, je
na ného ze strany SK SALH nahlizeno jako na prostého vSech zavazkud vuci byvalému
druzstvu.

(Z kazdého druzstva mohou do vy3Si soutéZe (z Il. MLL do I. MLL ) hostovat maximalné tfi
hraci. V jednom druZstvu sméji hostovat pouze tfi hraci z niz8i soutéze. Vyjimkou jsou
prvoligova, ¢i druholigova druzstva, ktera maji v nizSich soutézich svoje “B” druzstvo.

Z toho mohou v kazdém zapase ve vyS$si soutézi nastoupit dva libovolni hraci mladsi



18. let, aniz by byli zapsani na soupisce “A” druzstva (museji byt samoziejmé napsani a
vyrazné oznaceni zkratkou ,M“ v z&pise o utkani).)

Zavazkem hrace se rozumi penézni, dluh, pfi kterém se postupuje takto:

Hra¢ ma zavazek vici druzstvu, v kterém hraje, nebo hral (hostuje-hostoval). Tento
zavazek zanika z pohledu SK SALH:

kongresem na zacatku herni sezény, pokud druzstvo prostfednictvim svého zastupce pro
registraci tento zavazek neaktivuje na registracnimu mistu SK SALH. Aktivace zavazku
muze trvat maximalné do kongresu na zacatku nasledujici herni sezény a musi byt
podlozena

podepsanim prestupu zastupcem druzstva, z kterého odchazi

Hra¢ ma zavazek vici SK SALH. Jde hlavné o zavazek, ktery vznikl ze zavazku druzstva
pfi jeho rozpadu. Zavazek druzstva se déli stejnym dilem na jednotlivé hrace, ktefi byli

v dobé rozpadu u druzstva zaregistrovani. Tento zavazek zanika z pohledu SK SALH:
vyrovnanim zavazku druzstvem, které ho vytvofilo

vyrovnanim dilu, ktery pfipada na jednoho hrace novym druzstvem

samotnym hracem

14.6. Sankce

Sankce vyplyvajici z pfedchozich bodu:

neodevzdany, nezaplaceny RL — nevpusténi druzstva do soutéze

Spatné vyplnény RL nebo chybné udaje v ném — nezaregistrovani konkrétniho hrace na
soupisku druzstva

chybné udaje v RPL — nezapsani hrace na soupisku druzstva

Spatné vyplnény RPL, nezaplaceny poplatek nebo nepodepsan a presto hra€ v zapase
hral — kontumace zapasu

15. Pokuty a tresty

pokuty a tresty tykajici se registrace a prestupl viz bod 14.6.
pokuty za jiné prohfesky uréuje VMLL, maximalné v8ak do vySe 2000 K& za jednu pokutu.
V ostatnich pfipadech rozhoduje moravsky Kongres SK SALH.

Proti pokuté se mize kazdé druzstvo odvolat do 14-ti dnl od doruceni vyuctovani pokut,
pokud nebyl vedoucim ligy termin zkracen. Odvolani musi byt provedeno pisemné.
O odvolani rozhoduje RRK.

15.1. Pokuty a tresty

Zapas je kontumovan pokud:

druzstvo se nedostavi na zapas

k zapasu nastoupi hrag, ktery neni zaregistrovan u SK SALH nebo nema zaplacen
registracni poplatek

k zapasu nastoupi registrovany hrac, ktery neni na oficialni soupisce druzstva
jsou chybné udaje v RPL (ty, které zvyhodhuji hrace)

dale viz. Pravidla ¢eského lakrosu

Dosahne-li druzstvo Sesté kontumace, je na rozhodnuti VMLL, zda je vylou¢eno ze
soutéze.

Pokud se nedostavi na zapas rozhod¢i, zaplati jejich druzstvo pokutu 500,— (oSetfeno
hlavné v pfipadé piskani rannich zapasu a umysiného nedostaveni se k zapasu)

Za $patné provedeny zapis a chyby v zapise jako jsou chybéjici podpisy, oznaceni,
registracni Cisla a dalS$i chyby plati 300,— rozhod¢i.

Za ztratu i poSkozeni dresu pro rozhodc&iho plati rozhod¢i 200,— KE za 1 ks dresu.

Nastoupi-li za druzstvo hrag, ktery neni v tomto druzZstvu registrovan, je zapas
zkontumovan (10:0) v prospéch soupefe.

15.2. Pokuty a tresty jednotliveim

Hrac, ktery nespliuje pravidlo o jednotném dresu (viz bod 6) je pokutovan ¢astkou
50 Ké&/Zapas.



PFi druhém 5 min. trestu nebo pfi vylou€eni hra¢e do konce ligového zapasu nasleduje
automaticky stop na dalsi ligové utkani. DalSim ligovym utkanim se rozumi zapas
nasledujiciho kola podle rozpisu. Pokud jiz byl odehran, jedna se o zapas druzstva

Trest se prenasi i do dalsi sezény, nemohl-li byt slouzen v sezoné aktualni. Pokud se toto
opakuje u jednoho hrace, mize VMLL pfistoupit k tvrd§imu postihu (stop na vice utkani),
toto se vztahuje i na pfipadné zapasy nasledujici sezony. V pfipadé ¢astych postiha
jednoho hrace 5 min. trestem, mize VMLL pfistoupit k tvrdSimu postihu (napf. stop na
jedno utkani).

Zakaz jednoho startu je automaticky, nemusi byt sdélen ani postizenému ani kapitanovi.
Pokud v prfistim ligovém utkani (viz vySe), bezprostfedné ¢asové nasledujicim, hrac presto
nastoupi, je zapas automaticky kontumovan.

16. Dopliovani soutézniho radu

Tento soutézni fad muze byt v pribéhu sezény doplfiovan nebo ménén VMLL. Dodatek
k soutéznimu Fadu musi byt prodiskutovan a odsouhlasen oficialnimi zastupci vSech
druzstev, ktera se pro danou sezonu pfihlasila do MLL, a to pfed zacatkem jeho platnosti.
Na internetovych strankach MLL bude uveden platny soutézni fad.

17. Oficialni zkratky druzstev a variabilni
symboly pro platby

Fénix Zabfeh na Moravé FEZ_ 10047
Highlander Zabfeh na Moravé HIG__10012
LC Kangaroos Brno KAN__10015

LC Kangaroos B Krenovice KAB__10014

IktoCante HoleSov HOL__ 10013
Medvédi HoleSov HOB__ 10038
Wallowa Brno WAM__10037
300 Lanzhot 300__10051
L.A.mazonky 3LB__10064
Becky BEC__ 10059

Refugees REF__10061



Princezny PRI__10062



